
9.290Total de participantes

Edad media: 24 años. La audiencia de esports más adulta 
(25-34 años) es la que más crece.

La proporción entre géneros se 
mantiene similar a los resultados 
anteriores.

Consumo intensivo de internet entre la audiencia de 
esports. La conectividad durante todo el día es esencial. 

Los esports no sólo se juegan, a la mayoría 
de los usuarios les gusta tanto ver compe -
ticiones como jugar. 

Los esports son uno de los contenidos más 
consumidos en YouTube y Twitch

Internet no sólo es el principal canal de 
información, es un modo de vida.
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seguidores de esports. 

Los usuarios de esports son early adopters. 
El equipamiento tecnológico y gaming en 
hogares es muy superior a la media.

El ordenador de sobremesa sigue siendo la 
plataforma líder para practicar esports. 
Aumenta el uso de dispositivos móviles.

Cada año, los dispositivos móviles crecen 
como plataforma preferida para ver esports 
gracias a su comodidad y accesibilidad. 

Twitter es la red social preferida para interaccio -
nar en tiempo real con las retransmisiones en 
directo. Su uso aumenta cada año.

Los programas sobre las mejores competiciones y 
mejores jugadas son el contenido preferido por la 
audiencia de esports. 

Los esports más consolidados como CS:GO o League of legends siguen siendo el contenido preferido entre la 
audiencia, aunque el mayor crecimiento se da entre juegos de racing o casuals como Clash Royale.

El gasto medio de equipamiento de gear gaming 
entre la audiencia de esports es muy superior a la 
media.
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ESL es la compañía más grande de esports del mundo, 
liderando la industria a través dev numerosas  competi-
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torneos de alto nivel naciones e internacionales como 
ESL Masters España, Intel Extrema Masters, ESL One, 
ESL Pro League���� �D�V�¯�� �F�R�P�R�� �F�R�S�D�V���� �O�L�J�D�V�� �\�� �P�D�W�F�K�P�D�N�L�Q�J�V��
amateurs. ESL cubre un gran campo de servicio en la 
tecnología de los videojuegos, coordinación de eventos, 
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global.


