2° ESTUDIO DE AUDIENCIA
DE LOS ESPORTS EN ESPANA
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La proporcion entre géneros se

Edad media: 24 afios. La audiencia de esports mas adulta
(25-34 anos) es la que mas crece. mantiene similar a los resultados

anteriores.
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Consumo intensivo de internet entre la audiencia de Los esports no solo se juegan, a la mayoria
esports. La conectividad durante todo el dia es esencial. de los usuarios les gusta tanto ver compe -

ticiones como jugar.
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Los esports son uno de los contenidos mas Internet no solo es el principal canal de

consumidos en YouTube y Twitch informacion, es un modo de vida.
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- Los usuarios de esports son early adopters.

El equipamiento tecnologico y gaming en
hogares es muy superior a la media.

11,78%
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seguidores de esports.
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El ordenador de sobremesa sigue siendo la Cada afio, los dispositivos moviles crecen

plataforma lider para practicar esports. como plataforma preferida para ver esports
Aumenta el uso de dispositivos moviles. gracias a su comodidad y accesibilidad.

dad de los esports
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ores y equipos profesionales

cas sobre juegos esports

ompeticiones mas importantes

10,38% 12,96%

Los programas sobre las mejores competiciones y
mejores jugadas son el contenido preferido por la
audiencia de esports.

Twitter es la red social preferida para interaccio
nar en tiempo real con las retransmisiones en
directo. Su uso aumenta cada afo.

Los esports mas consolidados como CS:GO o League of legends siguen siendo el contenido preferido entre la

audiencia, aunque el mayor crecimiento se da entre juegos de racing o casuals como Clash Royale.
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El gasto medio de equipamiento de gear gaming

ESL es la compariia mas grande de esports del mundo,
liderando la industria a través dev numerosas competi-
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torneos de alto nivel naciones e internacionales como

ESL Masters Espafia, Intel Extrema Masters, ESL One,
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amateurs. ESL cubre un gran campo de servicio en la
tecnologia de los videojuegos, coordinacion de eventos,
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entre la audiencia de esports es muy superior a la
media.
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